DiIEGO MAIA
RELEASE

DIEGO MAIA (1983) E NATURAL DE FORTALEZA. ILUSTRA HA VINTE ANOS PARA OS MERCADOS DE CINEMA, GAME E ANIMAGAO.
INVESTIGA INTERSECOES ENTRE PINTURA FIGURATIVA, ANIMACAO E MUSICA, TRAZENDO SIMBOLOS DA CULTURA LOCAL,
EM REFERENCIA AOS LITORAIS E AS PERIFERIAS, COMO TAMBEM FABULANDO UNIVERSOS ONIRICOS OU PROXIMOS A FICCAO DE JOGOS.
ESTUDOU QUADRINHOS NA EScOLA DE ARTES VISUAIS AL RIO.
ESTUDOU CINEMA DA EScoLA DE CINEMA E ANIMAGAO MELIES.
TRABALHOU DURANTE ANOS EM ALGUMAS PRODUTORAS DE ANIMAGAO COMO VETOR ZERO, TRIBBO-POST, HOPLON INFOTAINMENT, TECHNOIMAGE ETC,
ALEM DE TRABALHOS PARA AS EMPRESAS DE GAMES E CINEMA VIGIL GAMES E AARON SIMS COMPANY.
DESENVOLVEU STORYBOARDS E ARTES CONCEITUAIS PARA GRANDES MARCAS COMO: MERCEDES, META, NISSAN, SAMSUNG ETC.
DESENVOLVEU CARTAZ E ARTE GRAFICA PARA 0S FILMES PAJEU, A ULTIMA CIDADE, A FILHA DO PALHAGO
E QUANDO EU ME ENCONTRAR, DA PRODUTORA MARREVOLTO FILMES.
EM 2023 LANGOU SEU PRIMEIRO CURTA METRAGEM ANIMADO, INITULADO BARRA NOVA. O CURTA FOI EXIBIDO EM IMPORTANTES FESTIVAIS
DENTRO E FORA DO BRASIL COMO MOSTRA DE CINEMA DE TIRADENTES, INTERNATIONAL SHORT FILM FESTIVAL OBERHAUSEN,
ANIMAFEST ZAGREB, IMAGINARIA E KINOFORUM.

E INTEGRANTE DOS GRUPOS MUSICAIS ODE A0 MAR ATLANTICO E N.U.N.

LINKS: HTTPS://WWW.INSTAGRAM.COM/MIRAGEMMAIA/
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